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Udvozlet a BATTLEFLEET 1900 vilagaban. A most ket szabalyok a vilag
egyik legérdekesebb haditengerészeti korszakanak, EB Vilaghaborit megek
korszaknak az Ujrajatszdsadhoz készultek. Az 189%)ekt | kezdve a killonb6z nemzetek
haditengerészetei rohamos feiésnek indultak, egyfajta fegyverkezési versenylottgj
melynek tétje a nem kevesebb volt, mint a vilagféjosztasa.

Ez a Kkisérletezés korszaka is, rovid idlatt szamtalan technikai vivmany, Uj
haditengerészeti doktrina latott napvilagot, mikékzénheten egy korabbi vezetnemzet
sem dlhetett nyugodtan hatra, hatalma biztos tudataldaoben az idszakban tortént az is,
hogy két, a tengeri hadviselésben hagyomanyosaet vaemzetet, az oroszt és a spanyolt
taszitott le korabbi helyérkeét fiatal, iparosodo nemzet: az amerikai éspafa Azonban nem
csak a nagy haboruk, azaz amerikai-spanyol, vagyr@zz-japan eredménye befolyasolta a
fejl dés iranyat, hanem a szamtalan kisebb 6sszecsapas i

Ez a korszak felrdzta a két hagyomanyos szuperhatalNagy Britanniat és
Franciaorszagot, parazs versenyt szitva koztuklyameghatarozta a késviktorianus kort.
Ebben az idszakban jelennek meg a francidk futurisztikus hajoelyek Jules Vernét
ihlették, a nehézpancélos amerikai csatahajok, yakeh Monroe elv alapjan az Amerikai
kontinenst rizték, és a japanok brit gyartasu hajoi, melyegiléelsoporték a céri flottat a
Csendes Oceanon.

A BATTLEFLEET ebbe a korszakba repit, ahol egy regglom flottajan keresztil
atélheted, milyen érzés hatassal lenni a tortémele

FRANCE.

ARMOURED CRUISERS.

Gloire. Marseillaise.

Aube. Condé.

/8" 18" 18" 8"

Length, 453 ft. ; 9856 tons ; Speed, 21-21'9 knots : Completed, 1903-1904 ;
Armament, 2—7'6 in., 8—6-4 in., 6—4 in., 20 small.



1.0 Bevezetés

A BATTLEFLETT 1900 egy kdzepesen bonyolult szabahgszer, amely mindenféle
méret figurahoz hasznalhaté. A szabalyok szerint a gaglbecslése, és a kockadobas is a
rendszer része, es a serilések alakulasa, eldsayda folyamatos kovetése pedig lebéget
biztosit a valés helyzet tovabbi szimuladlasara. ukabbibdl kovetkezik, hogy a jaték jo
részében a jatékosoknak folyamatosan figyelnitik lkelhajok allapotat, az esetleges,
felborulasra, elslllyedésre odafigyelve!

1.1 Meéretaranyok

A jatékot négyféele méretaranyban lehet jatszamsikkét kbzepes €s egy nagy. A kis méret
az 1:6000-es figurdkhoz, a két kbzepes az 1:308@esAlottdkhoz készilt, mig a nagy az
1:1200-asokhoz. A kis mérethez metrikus rendszerbamnak megadva az adatok, a
k6zepeshez metrikus és angolszasz értékek is vaanakgy mérethez pedig minden adat
inch-ben van megadva. Amikor méretaranyt valasztasdd figyelembe, hogy a figurak
aranyahoz mérheterep rendelkezésedre all e!

VEEEEY

Mértékegyseg Milliméter  Milliméter Inch Inch
Méretarany 1/6000 1/3000 1/3000 1/1200

1 Kilométer 80 120 6" 10%. "

1 Tengerészeti Mérfold (1850m) 148 220 11" 19% "

1 Hossz (1/10-ed mérfold) 15 22 1%, " 2"

1000 Lab (900m) 73 108 5% " 9%, "

1 Tavolsag négyzet (2500m) 200 300 5" 25"
AT 187 800 1200 60 " 100

(4 Tavolsag négyzet)
1 kor Korilbelul 3 perc

1. 2 A figurak

A figurékat a jatékhoz kotelezalpra rogziteni. A kildnbézméretaranyokhoz kilénboz
talpméreteket érdemes alkalmazni! A legnagyobb khagipai a kovetkez meéret ek
legyenek:

1:6000 13mm x 30mm
1:3000 20mm x 50mm

Az ennél nagyobb mérehajok, vagy nagyobb méretaranyoknal egyedi taspaasolt!



1. 3 Felszerelés

A tengerészeti jatékok az atlagos wargameknél mégnkibmplikaltabbak, ezért néhany
specidlis eszkozre szikség lesz, az alapveatoldali dobdkockan (roviditve DB6),
meér szalagon, és irdeszkdzon tul.

Minden jatékosnak sziiksége van egy Harci Tablaz&adtlefleet Combat Chalt
egy Hajoé Torzskonyvre Ship Log minden egyes hajohoz, egy Hajonapldgaiinery Log,
€s egy specialifordulds szamlaloraéstizelési szektor jelee (egylttesen sablonok, azaz
Arcs Sheel, amit az oldalrdl ki lehet nyomtatni. Ha ez ut@Mat kartonpapirra ragasztod,
joval tartdsabbak lesznek, és nem kell csatankakatinyomtatni!

Ha kedvetek van, készithettek kulonbdtalalat és mellélovés jelket (egyfajta
felcsapddast szimbolizalnak), amelyek érdekes siietnek a jatékba.

Harci Tablazat Battlefleet Combat Chajt Egy kétoldalas tablazat, ahol fel van tliintetze a
0sszes informacio a jatékhoz. Minden jatékosnalt ga¢ldannyal kell rendelkeznie, hogy
porg s maradhasson a jatékmenet.

Hajo Torzskdnyv $hip Log: Minden hajéhoz tartozik egy torzskonyv. Itt kédltlintetni a
sérlléseket, a fegyverzetet, a sebességet.

Hajonapldé Gunnery Log: Itt kell feltintetni tiizeléskor az ellenség hdtdavolsagat, és
minden egyéb harci tevékenységet. Ugyanakkor ittfeklintetni a mozgasok iranyat és a
sebességet is.

A hajénaplo vezetésénél vegyétek figyelembe, halgpveten egy divizio, azaz a
korabelieknek megfeleen maximum négy hajo feljegyzései férnek el bemndal oldali
oszlop a parancsok feltiintetésére van. A tovabby reszlop tetejére pedig 1-1 hajé neve
kerll, majd a tobbi sorba a megjegyzések, tizeddmlsag, stb. A fels sorban lév Ures
négyzetek szintén a mozgasparancsok megjelenitésgmeak, ide rajzolhatjatok a kis
nyilakat is.




1.4 A kor sorrendje

Amikor minden jatékos készen all a csatara (kittdt@ Hajonaplét, a Torzskényvet,
stb), és felrakta az asztalra a hajéit, végre ekdizet a harc. A jaték kdrokre van osztva, de
minden jatékos egyszerre cselekszik, egpéh torténnek az esemenyek.

A kor sorrendje

1) Parancskiadas
A jatékosok kiadjak az alapveimozgasparancsokat, €s ebben a fazisban tizenngk
vagy adnak parancsot egymasnak.

2) Mozgas
A jatékosok egyszerre mozgatjak a hajoikat, az elazisban kiadott parancsoknaki
megfelel en

3) Tavbecslés & Tluzérség
A jatékosok egyszerre megbecslik a tavolsagotlansdges hajoig, és feljegyzik az
Hajonapléban. Ezutan minden tavolsagot le kell méagy kiderlljon a loves talalt|e
vagy sem.

4) Torpedodk
Torpedoékilovések bejelentése, es ilyenkor kell nyeggdni réla, hogy tortént e
becsapodas

5) Sérulések
a) Az ég tuzek és az elarasztasok figyelembevétele
b) A 3. fazisban keletkezett taldlatok kidolgozasa
c) Helyredllitas damage control)

d) Sullyedés teszt, és az egyeldn elarasztas hatasait is ilyenkor kell kidolgozn

—
o]

2. Vezetés-iranyitas

A parancskiadasi fazis sordan a jatékosok kiadjakpamancsaikat a kovetkez
mozgasfazisra. Két féle parancs van: a divizidresatknz6 és az egész flottara vonatkozo6. Az
el bbieket a hajénaplé bal oldali oszlopaban kell ftege, és ezek jelképezik a divizio
vezérhajéjardl jov parancsokat. A flottaparancsokat pedig egy kis-fpazer fecnire irjatok
fel, és eZEGYETLENmMOdja a jatékosok kozoétti kommunikacionak (Kés a kommunikacio
soran lesz ennek jelersege, de nyilvan csak tobb jatékos esetén van égsetine)!

2.1 Parancsok a divizionak

Ezek a parancsok jelképezik azt, hogy az adofrzidiyparancsnoka mast is szeretne
elérni a korben, mint hogy hajéi egyenesenreelhaladjanak. Ennek moddja az, hogy
valamilyen parancsot ad nekik a hajonaplo bal olslopaban.

A kuldénb6z mozgasparancsok egyszgelolésére aprd nyilakat célszehasznalni,
az alabbi médon:



~ -Fordulas egymas utan ennek jelélése egy sima nyil a hajénaplob@asak
’ oszlopban haladdliviziok hajthatnak végre ilyen fordulast, agypgh a fels abran
' ‘ lathatd furn in successiolh A hajonaploban tortén jeldléskor a 0-45° kozotti

fordulasokhoz nem kell nyilat rajzolni, a 45-90°kitieket egy 45°-0s nyillal kell

' jeldlni, a 90°felettieket pedig egy 90°-0s nyillaimely a fordulas iranyaba mutat.
| Turn in
Succession
«— A —
Simultancots P BER T R o™ o tarbdara to starBoard
Turn ,
~ -Fordulads egyszerre Ezt a fajtafordulast dupla szara nyillal kellgili a
J hajonaploban, ugyanazzal a modszerrel, ahogy aztelA m velet lényege, hogy a
_» hajok az adott ponton, ahol a parancsot kapjaknreloaz adott irAnyba fordulnak
f (simultaneous turr). Ezzel lehetséges oszlopbdl vonalat csinalnfpeditva. Azok a

diviziok, amelyek nem vonalban haladnak, csak ilygmon fordulhatnak, barmilyen
mas parancsot is kapnak véletlendl!

D0+ d-ﬂl-“ 4590 degreas 4590 degrees D0+ degrees
o port to port to starboard to =sta aird

A divizib a kapott fordulasi parancsot rogton a gésfazisa elején végrehajtja.
Amennyiben még marad szabad mozgasa, az () irafylytatia azt, a sebességének
megfelel en, vagy hajt végre dsszetett parancsot (Id leptekinennyiben egy jarmolyan
fordulasi parancsot kapott, amelyet nem tud végtama még teljes mozgasanak
felhasznalasaval sem, annyit tesz meglbelmennyit csak meg tud tenni.

-Megéllas a hajénaploban egy teli korrel jeldlendA divizid esetében ez azt jelenti,
hogy amint lehet, az 6sszes hajo megall. Ez az regbtualis sebesség fuggvénye. A
mozgasfazisban, lemozogja azt a minimalis tavols&goit meg kell tennie (az e kdrben
megtett sebességénél 1 meghajtassal kevesebbgt), anlaajok megallnak. Az dsszetett
parancsok nem tartalmazhatnak megallas parancsot!

-Osszetett parancsok Azok a diviziok, amelyeknek annyi mozgaspontja,viaogy
tobb fordulas parancsot is végre tudnak hajtarphkinak 6sszetett parancsot (amely nem
tartalmazhatja a megallast). A parancsok végretigtarendje a hajonaplé parancsok listaja
alapjan balrdl jobbra torténik.

-Kiallas: Azok a hajok, amelyek megsériiltek Iéfig azok, amelyeknek a meghajtasa
sérilt), valaszthatjadk azt, hogy kiallnak az additiziobol, hogy elkeriljék a tdbbiek
lelassitasat. Ezt abban az esetben lehet megthania hajénak egyel tobb meghajtas
(propulsion box sériilése van, mint a tobbi hajonak a diviziolanben az esetben a sérilt
haj6 aParancskiadas fazisbakivalik a diviziobdl, és egy sajat, 1 hajos mimvidiot alkot,
sajat parancsokkal. A gyakorlatban a hajo kifordmladott diviziébol, a tébbieknek pedig
kotelez egy sebességet lassitanimgy a kies helyre felzark6zhasson a kévetkdmjo.

-Parancsnoksag atadasaA divizidk zaszloshajoi sériilések kdvetkeztébimalldatjak
a parancsnoksagot a divizion belll egy masik h&oakpvet en ez két esetet jelent:



-Onkéntesen: Ha a zaszloshajé olyan mértéksériléseket szenved, hogy azok
veszélyeztetik a hajot, atadhatja a statuszt egyikmidajonak a divizion belul. Ez akkor
torténhet meg, ha a hajé nem szenvepatancsnoki hidconning towe) sérilést! A hajo
lelassitl-es sebességrahogy az a hajo is, aminek atadja statuszat.gaAdo hajo nem lehet
messzebb, mirt/4 Tavolsag négyzetre

-kényszerb I: Amikor a zaszldéshajgarancsnoki hidvagy kormanym (steering
sérlulést szenved, az iranyitd jatékosnak dobnialKEBLstatusz atadasara. Ez esetben nem
kell lelassitani a hajoknak, mert jelen esetbemdlaran sz6, hogy a parancsnoki lancbhan
kovetkez tiszt, latva a helyzetet, atveszi a divizio irdagat. A sérilés bekdvetkezését
kovet els Parancskiadas fazisban dobj D6-al, 5 és 6 dobsesire a legkdzelebbi hajo
Az eredményhez adj +0,5-6t mindez (ire), egyenltlen elarasztasuneven flooding utan,
amely a dobas idején, a zaszloshajon van!

Példaul: Egy zaszl6shajot parancsnoki hid talalad € z és 3 pontnyi egyertlen elarasztas van rajta.
Jelen esetben ez az automatikus statusz atadsi,jetert +3 jar a zre, +1 az elarasztasra

Amennyiben a z4szloshajé kbzben kijavitjia a sérilést, mi¢d valaki atvenné a
statuszat, akkor tovabbra isnarad a zaszloshajo. Ellenben 6nkéntesen még gréadhatja
a dolgot. Amennyiben a zaszl6shajo elstillyed vagdsobban, a statuszat automatikusan és
azonnal atadja.

2. 2 Hiradas

v

Amennyiben egy jatékos kommunikalni szeretne eggikngatékossal, tzennie kell
neki! Ez a valésagban zaszlbjeleket, vagy 1903 uthojeleket jelentett. Zaszlojelzést
kuldeni sokkal egyszebb volt, de nyilvAnval6aatnia kellett egymést két hajonak. A
radiozas némileg nehézkesebb volt akkoriban, denaiee kildhetlink vele barkinek a
tengeren,nem szikséges a ralat&gymasra. Azok a hajok, amiknek nincs radidja,yvag
Taviro Wirelesg sértilést szenvedtek, nem adhatnak, és nem fogedhadiolizenetet.

Amennyiben egy jatékos lUzenetet szeretne kildegni& kell egy pici post-it méret
papirt, €s ra kell irnia az Uzenetét az egyik oddah mésikra pedig azt, hogy radioval vagy
zaszlojelekkel kuldi azt tovabb. Ezt az Gzeneteh néthatja senki, csak az, akinek sikerul
befognia az Uzenetet (ez lehet ellenség is, haadaszlokra, vagy elkapja a radidézast). Ez a
Harci Tablazat Parancsnoki részEbleril ki —dobj D6-al, és az ott meghatarozotelést
elérve lehetséged van az lzenetet elolvasni. Ne felejtsétdtogly az lizenetet kiilchajo, és
az azt fogadni akar6 hajé parancsnoki hidjamaidge) sérilése negativan befolyasolja ezt a
tesztet! Minden dobésbal -1-et vonj le minden edygéhidsérilés utan.

Példaul: Ha egy hajo, akinek 2 hajéhid sériilése traen egy olyan hajonak, akinek szintén van 1 hid
sérilése, akkor az Uzenet fogadasi dobasra a wegatiékek Osszeadddnak, azaz -3 lesz.



2. 3 Flottaparancsok
Két féle flottaparancsot kilonbdztetlink meg: didiebeldlit és diviziok kdzottit.

Divizion bellli flottaparancsra akkor van sziikség, ha a zaszl6shajé nem az oszlop
elén tartozkodik, és nem tudja mutatni az utat \d@zofjanak. Ebben az esetben normal
Uzenetklldésre-fogadasra van szikség, hogy aid@iwWidlonbéz mozgasparancsokat
hajthasson végre. Amennyiben az lzenet fogadasasdsikertelen, a hajok azonos
sebességgel azonos iranyba haladnak tovabb eldighen.

Diviziok kozti flottaparancsrol beszéliink akkor, amikor kilénb6zatékosok és
diviziok munkajat kell izenetekkel 6sszehangolre. flejtsétek el, hogy a jatékosok sem a
hajoik allapotardl, sem a taktikarél nem beszélbletpaték kdzben, csak ilyen maddon!

3.0 Mozgas

A maximalis tavolsag, amit egy hajo megtehet koéitk a hajo térzskonyveben
szerepl meghajtastol gropulsion boy fligg. Mindig a legfels, sértetlen meghajtast vedd
alapul! A sérilt, vagy megsemmisult meghajtas nednst bele a jarm sebességébe. A
mozgast mindig a hajo orratél kell szamolni.

3.1 Formaciok és tavolsag a javek kozott

A hajok tbbbsége formacidéban, azaz 2-6 jares divizibban tevékenykedik. Minden
hajé a divizion belil egyforman mozog, egy egységke kodik. A korra jellemz
legaltaldnosabb formacié az oszlop volt. Az oszéoplmozgd hajok kozt természetesen
valamekkora tavolsag kell, hogy legyen, amely ailkdar2 hossznaknegfelel volt.

A masik elterjedt forméacié a vonal volt, ahol g2m hasonlo térk6zoket tartottak a
hajok, elkertilend az Utkozéseket.

3.2 Fordulas

A fordulashoz kilonbdz fordulasi iveket jelz kéroket hasznal a jatek (ezeket itt
megtalaljatok, csak ki kell vagni). Ennél nagyobiben is lehet kanyarodni, de ez a
minimum. A hajok leirasanal szerepel, melyik hangadmu kor sugaran fordul, figyelembe
véve a méretaranyt is. A korok 30°-ként jelzik aoldagot, amit az adott jarnmegtett. A
kériven jelzett tavolsagok torzulnak, ezzel jeleasgarm sebességvesztését a kanyarodas
soran.
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Példak a fordulasra. 5-6s szamu kor alapjan, a élajokéményétl szamolva, mintegy 75°-ot fordult
(30°-nél vannak a jeldlések), koérilbelil 85mm-tt teteg a mozgasabdl. A valésagban ez kevesebb, de ez
jelképezi a lassulast, a fordulas soran.

3.3 Sebesség

A mozgasfazisban a jarmek a sebességiiket csak 1 meghajtasnyival valhaijak
meg -—gyorsithatnak, vagy lassithatnak, de csak sglyességfokozattal modosithatnak
egyszerre. Az aktualis sebesség mindig az ekdrben hasznalt sebességet jelenti, mig az
elérhet sebesség, mindig a maximalis sebességet jelenti.

Példaul, ha egy hajo, akinek 6 meghajtasi fokogataés a maximalis sebessége 120mm/kér, de csak
20mm-el haladt az et korben, valaszthat: ebben a kérben vagy megalk 8zra csokkenti a sebességét, vagy
gyorsit, azaz 40mm-t halad.

A romboldknak csak 3 sebességi fokozata van, ezdertositva szamukra a nagyobb
rugalmassagot, de ezzel sériilékenyebbé is #éatea meghajtas sériléseinek.

Amikor egy jarm meghajtasa sértlést szenved, akkor az adott éssal fokozatig
kell visszalassitania a kovetkezorokben.

Példaul, ha egy jarmteljes sebességgel halad (6-os fokozat),de 3 rtéglreerilést szenved, akkor a
kovetkez 3 korben fokozatosan le kell lassitania egy-edp#attal, a normal szabalyok szerint, amig el nem é
a legmagasabb ép sebességi fokozatat (jelen esehast)

A mozgas sebességevaldés hajé sebessége (csomoéban), a jaték méretaranyanak
megfelel en mm-ben, vagy inch-ben. Az atlagos hajok sebes6émeghajtasi fokozatot, a
romboldké 3 fokozatot jelent.

Példaul ha egy val6s hajé sebessége 24,0 csomOr akkebessége 1:3000-es méretaranynal 240mm
lesz. 6  sebességi fokozat esetén ez  40-80-120-0B220mm-es  fokozatokat jelent.

A szabalyok végeén talaltok egy alternativ modszarhivel a fentinél valésabb
sebességértékeket szamolhattok, és jobban visaza&djonbozetet a fokozatok kozott!



4.0 Tlzérseg

A jatékosok a Tuzérség fazis kezdetén minden hkjéaldlnek egycélpontot,és
megbecsilik a tavolsaga célpontig, majd felirjak mindkett a Hajonapldéba. Emellett
harmadikkent fel kell tintetni, amikor a hajd® (Armour Piercing —pancéltér) |ovedékkel
tizel abban a korben. Ha ez nem szerepel a Hajdlveap| akkor automatikusaHE (High
Explosive—repeszrombold) kzerr | beszéllnk.

Amikor mindenki végzett a tavbecsléssel, le kellrmé& I6vések becsapddasanak
pontos helyét, és egy fehér jetizkell felhelyezni az elhibazott, egy piros jelzpedig a
célpontot eltalalt I6vedék becsapddasi helyére. aimalis | tAvolsagok a szabalyok elején
feltiintetett tablazatbdl dertlnek ki.

A lovedékek okozta sérlilés a kor kiBbki felében kerll kidolgozasra, beleértve
minden egyéb komplikaciot is (példaulzi elarasztas). Mindezeket a séruléseket fel kell
tintetni az adott hajo Toérzskonyvében.

4.1 Célpontok és Lovegek

A jatékban szereplhajok egy korben tobb célpontra is tluzet nyithlatrtazeket a
célpontokat egyesével kell feltintetni a Hajonaplgbmellé irva azt is, hogy melyik agyubdl
| nek ra, és természetesen ugyanugy fel kell becaidalpont tavolsagat, majd feltlintetni ezt
az adatot is. Fontos megjegyezni, hogy hiaba tgglhajo tobb agyuval is egy célpontra, a
tavolsagat csakgyszetehet felbecsulni kdronként!

Ralatas (Line of sigh{): tlzelni csak olyan hajéra lehet, amelyre ralktuBz azt
jelenti a gyakorlatban, hogy a tuzelni kivané hajé kémeényétl a célpont hajo els
kéményeéig egy képzeletbeli vonalat kell huzni, @kt a vonalat nem keresztezi széarazfold,
masik hajo, fust, netan kod, stb. —a két hajé gamast.

T zgyorsasag Rates of fire- ROF: Minden fegyvernek van egy Zgyorsasaga,
amely fel van tintetve az adatai k6z6tt. Ez a gglakman azt jelenti, hogy mennyi I6vedéket
képes egy korben kihi az adott fegyver. Az atlag, a ROF 1, azaz kotéomlegy lovés. A
ROF Ys-es tzgyorsasag a régebbi, vagy nagy kalib&gyakat jel6li, amelyekkel csak minden
masodik korben lehet tlzelni. A gyorstizélgydk akar kett is képesek Ini (ROF 2), de
csak az els két tavolsagi négyzetreazaz fele Itavig! Tehat a fele tavot meghaladd
tizelésnél minden fegyveragyorsasaga maximum 1l-esnek szamit.

A 2-es tzgyorsasagu lovegeknél lehegég van arra, hogy a 2. lévéssel masik
célpontot |jenek. Egy kivétel lehet csak, ha egy tobb l16vegesnyban helyezkednek el az
agyuk, mert akkor nem oszthatjak meg az extra Eketegyenltlentll Ebb | a szempontbdl
az egyesével telepitett &gyuk rugalmasabbak.

Példaul egy 2 Iéveges toronnyal tlizelve lehet kfiantra két |6vést leadni, és lehet egy célpomégy
[6vést leadni, de nem lehet négy kilonb@2lpontra 1-1 I6vést leadni, sem pedig egy céhlaoharom, majd
egy masikra egy lovést leadni!
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L szertipusok A jatékban lév Osszes loveg két féle tipusu lbvedék kilovésére
alkalmas, pancéltérés repeszrombolo (AP és HE).

Az AP | szerekettsak az els harom tavolsagi négyzetre hasznalhatod, kEgyfarra
valdk, hogy a hajok pancélzatat attorve a fontogaiszekben tegyen kart. Altalanossagban
elmondhatd, hogy az APdzerek inkabb kdzelre valdk, és nehezebben partélegységek
ellen. Ha egy hajé nem rendelkezik ARzerrel, az fel van tiintetve a Térzskényvében.

A HE | szerekeimind a négy tavolsagi négyzetre hasznéalhatod|lezséges hajok
felépitménye, vagy kisebb, sériilékenyebb hajoknelfe hajok alapvet | szere a HE, ezért
minden tuzelésnél fel kell tlintetni a hajonaplolbenAP | szert akarsz hasznélni (ha tobb
agyuval is tizelsz, akkor annal a I6vegnél, ameBilhasznalni akarod). Amennyiben nem
tinteted fel kilopautomatikusam HE | szerrel fog Ini a hajo.

Példaul, egy 300mm-es és egy 150mm-es léveggeadndetkez csatahajo, ha mindkét fegyverével
tlzelni akar egy célpontra, a nehezebb léveggalasid AP |szert, akkor az alabbi bejegyzést kell tennie a
Hajénaploba: ,(célpont neve) 300 AP, 150 (becsiilbtsag)”

A lovegek elhelyezkedéseNagyon fontos, hogy az adott hajon hol helyezk&del
az agyuk, mert ez hatarozza meg milyen célpontéigamajd tudni tlzelni. Az alédbbi
tablazatban szerepelnek a korra jellerhelyek, ahova az agyukat beszerelték. Két kilonb6z
fogalmat kell megkulonbdztetni:
-Pozicio(position): a tornyok és agyuk helyét mutatpet vel jeldlve
-Elhelyezkedégeam pattern): elhelyezkedés véazlata, a hajdlalan

Az ebben a tdbladzatban feltintetett et hajok késbbi leirdsanal is feltlintetett

bet kodnak megfelelek, igy a hajé Torzskényvébez alapjan azonnal latni fogod, hol
helyezkednek el a fegyverek.
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A Az els torony 265° -os tiizelési szoggel. Altalabarlegnehezeb

fegyverzet helye. Hasznald a 95° -ot jekablont,a tat feléforditva, BOW
hogy megtudd, mi esik a ki a torony tlizelési sz6géb

B,C Elég szerencsétlen elrendezés, altalaban a felépitmamgliett
kézvetlendl, a ffedélzeten elhelyezkedagyuik helye. EbH a szdgbl A
95°ban elre tudnak Ini (az sablont a két agyu kozé rakd,re
forditva) illetve 135°-ban az adott agyunak medfetddalra(illeszd ¢ B C
hajotest oldalanak a sabloregyenes oldalat,az orr felg.
Osszességében, mindkét agytnak 182° fog atlageddi$ég jut.

D,E Ezek a helyek vagy konnyebb, oldalsé agyuknak, vagyajotesth
szerelt 16vegeknek a helyei. EBba szogbl 135°(illeszd a hajote:
oldalanak a sablomrgyenes oldalataz orr fel¢ szektort tud lefogr
mindkét agyu.

M-O A koénnyebb oldalsé lévegeknek a helye, amelyeketkmpn ¢
hajotestbe szereltek. 1560% tuzelési szektor (illeszd a hajo

D
M
oldalanak a sabloegyenes oldalagz orr felé). P
S
Vv

P-R A legszéls tornyok helyei, fként a hajétestbe szerelve hasznalta
tlizelési szektor 150°-0s (illeszd a hajotest olkltéa sablokdzepét

S-U Mint az M és O poziciok esetén, itt is oldals6é agplibeszéliink.150°
os tlzelési szektor, (illeszd a hajotest oldalémakbloregyenes oldal:
a tat, a felé).

V,W Mint a D és E poziciok eseténe, oldalsé agylkréizbkink. 135°0s
tlizelési szektor, (illeszd a hajotest oldalanaklzan egyenes oldalaa

tat, a felé). X

X,Y Mint a B és C poziciok es&ben, altaldban a felépitmény me
kozvetlendl, a ffedélzeten elhelyezkedagyuik helye. EbH a szdgbl Z
95°-ban hatra tudnak i (az sablont a két agyu kozé ralkd, orr felé
forditva) illetve 135%an az adott agylunak megfelalldalra (illeszd
hajo6test oldalanak a sablegyenes oldalag tat felé).

Z Mint az A pozicibban, a hats6é torony 2653s-tlzelési szdgg
rendelkezik. Hasznald a 95° -ot jelzablont,az orr felé forditvahogy Stern
megtudd, mi esik a ki a torony tiizelési sz6déb

Orr és (Nem szerepel az dbran) az orrban v a taton elbettydgyd, 95°06s
Tat tuzelési szoggel. Helyezd el a sabledzepétaz agyura, eke vagy
hatrafelé forditva, a |6veg helyétfligg en, hogy megtudd a tlzel

szoget!

Kozép (Nem szerepel az &m) A hajo kozépvonalaban elhelyezett fegyve

vonal 95°-0s tuzelési szdggel jobbra ,vagy balra. Tedshllonkdzepétaz
agyura. Jobbra vagy balra forditsd ezuté&®ok rombolén ig
helyezkedneke el a torpeddk is.

Oldalso elhelyezkedés

A kdnnyebb, mastiagos fegyverzet helye eléggé valtozo volt a kakban, ezért most ne
soroljuk fel az 6sszeset, hanem egy altalanos sidalhelyezkedési mintat veszink alapul.
Az itt felsorolt valtozatolcsak a haj6 egyik oldalara vonatkoznale ne felejtsétek elplgy a
jarm veknek van egy masik oldala is!
EIherezkedésKét agyu (felteheteg a hajotestben) szamara 185°szektor °(illeszd a hajétest oldala

2 a sabloregyenes oldalagz orr felé). Két agyu (feltehdég a hajotestben) szamara 136°-

szektor °(illeszd a hajotest oldalanak a saldgpenes oldalag tat fele). Azosszes agyu
szamara 135°-o0s szektor °(illeszd a hajétest aldél@ sablokdzepét

Elhelyezkedég=gy agyu szamara 135°-os szektor °(illeszd a hstjolelalanak a sablaggyenes oldalagz
orr felé). Egy 4gyu szamara 135°-0s szektor °@lea hajotest oldalanak a sablegyene
oldalat, a tat felé). AZisszes agy@zamara 1356s szektor °(illeszd a hajétest oldalan:

sablonkozepét
Elhelyezkedés Az 6sszes agyBzamara 135°-o0s szektor °(illeszd a hajotest afud a sablokGzepét Ne
0 felejtsétek el, hogy az oldalsé elhelyezkedi&speddknak csak 60° tlizelési szektora van!
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4.2 Tavbecslés

Ahhoz, hogy eltalald az ellenség hajoit, elengeeltest, hogy helyesen becsiild fel a
tavolsagot! Az esetek tobbségében ezharcot jelent az ellenséges hajokkal, de jelenthet
prébalovést is. Mindenesetre ahhoz, hogy kart tegyéellenséges hajokban, tudnod kell a
pontos tavolsagukat.

A tavbecsléshez fel kell irnod a Hajonaploba a cékptt hajé nevét, és az altalad
becsult thvolsdgéat. Ezt a tavolsagot mindenképpmsini kell, nincs leheség ra, hogy
lemeérd el tte!

Prébalovés: Barmely hajo het prébalévést, a normal l6vése helyett. llyenkor
lovésfazisbarcsakegyetlenldvést, a prébalovést adja le, amellyel nem tédaet ellenséges
hajoban, illetve ez nem is szamisterfogyasnak a jaték szempontjabdl. Probalévéakor
jatékos kijelenti, hogy hantavolsag négyzetrezeretne Ini, és a Ioévés kidolgozasakor a
becsapodas helyén letesz egy mellélovést szimimlisheér jelzt. Probalovést akaot
tavolsag négyzetre is lehet tenni (mig a normaédthvtavja max. négy tavolsadg négyzet). A
prébalévést nem sziikséges jeldlni a hajénaplobamban meégis célszernehogy késbb
zavart okozzon.

4.3 Mérések

Amikor mindenki kijel6lte a célpontjait, és megbiélts a tavolsagokat, mérjétek le,
hogy a l6évések talaltak e vagy sem! Talalatrol Bstiink, ha a [6vhajo els kéményétl a
célpont hajo els kéményéig hazott képzeletbeli vonal érintkezik épont hajé barmely
részével, vagy annak a talpaval. Ebben az esetliatalatot egy piros becsapodasjeiel
jelezzétek. Amennyiben a képzeletbeli vonal a legh k6zt nem érinti a célpont hajoét, a I6vés
becsilt Itavjanak megfelel tavolsagra tegyetek egy fehér, felcsapddast jelz
becsapodasjelt.

Veszélyzonak(danger zones A veszélyzéna egy valds jelenség, amely egyszerr
jeleniti meg a lovedékek szorddasat, a hajo magasgd még sok minden mast is. Amikor a
célpont hajé, vagy annak talpaaximum egy tavolsagi négyzetan a I16v hajotol, akkor a
hajo legkdzelebbi pontjatd¥z-ed tavolsagi négyzetrigv tertletre becsapodoé I6vedék is
taldlatnak szamit (tehat nem csak magat a hajgy, adalpat érint I6vés).

Ha a célpont hajo a 16v | szamitottkét négyzetreran, akkor a legkdzelebbi pontja
mogott 1év Ya-ed tavolsagi négyzetnserilet is talalatnak szamit. Ezaltal a veszélgkon
jelent sen megnovelik a talalati aranyt a kdzeli 6sszexsamal.

4.4 Talalatok kidolgozasa
Amikor az 6sszes lovest lemértétek, és kiderulgyhmany talalat volt, folytassatok a

jatékot a Seériulések fazisig. Ebben az utolso farsterilnek kidolgozasra a tiizérség okozta
sérlulések, a Harci Tablazatok alapjan.
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5 Torpedok

Amikor minden mozgast és tlzérségi tevékenységaovldgmztatok, kovetkezik a
torpeddk hasznélata. A fazis legelején ki kelligdmi az 6sszes torpeddinditast és a torpedok
célpontjait is, -a kédbiekben ezt megvaltoztatni nem lehet mar. Kilowéma a felhasznalt
torpeddkathuzzatok le a hajo TorzskdnyvEbmajd tegyetek fel egy torpedd jelzaz azt
kilov hajo talpa mellé, az inditasnak megfeleldalra. Torpeddinditaskaz uUtban Iév hajo
nem zavar beellenben a szarazfoldon il nem lehet.

Haladasi mélység Ha nincs kulon feljegyezve, a torped6é normal reéfjpen halad,
amelyet a nagy merilés nehéz hajok ellen allitottak be. Ha egy jatékosidelszin
kozelében haladé torpeddkat szeretne hasznalrta fidlyaman, az jaték kezdete e, az
adott hajo Torzskonyvében fel kell tlntetnie! Csadmboldk, torpedéromboldk és
torpeddhajok hasznéalhatnak vizfelszin kdzelébeaddaiorpeddkat!

A normal meélységben haladd torpedok elkerilik aél-kisebb méret hajokat,
ellenben a tobbieknek normdl karosodast okoznakiizelszinen haladd tarsaik viszont
eltalalnak minden méret hajot, de a méretiksigg felez dik a j6 vagy kiemelked
elarasztasvédelemmel ellatott hajok elldmod protection good/great

5.1 Kilovési szogek

Azoknak a jarmveknek, amelyeknek a kozépvonalaban van elhelyeave
torpedokilov allas, 95° mindkét oldalra. Azoknak a jaweknek, amelyeknek az oldalan
ltatjan rogzitett kilovallasok vannak, 60° a kilovées szdge. Ennek a kiteéhoz
hasznaljatok a 150°-0s szdget jetablont!

5.2 Talalatok kidolgozasa

A kilov haj6é els kéményétl a célpont hajo els kéményéig huzzatok egy
képzeletbeli vonalat, ezen fog a torpedd mozogai.Gffaba es els hajonak dobnia kell
Torpedo taldlatok tablazaton (amelyet megtalaltokarci Tablazatok kozt)! Ha talalat
tortént, helyezzetek fel egy piros jelza torpedo talélat jelolésére, a torpeddt pediyeek
le, és tekintsétek megsemmisiltnek. Amennyiben téeténik talalat, a torpedo folytatja utjat
a vonalon, és a kovetkezitjaba es hajora ugyanigy tesztet kell dobni. Amennyiben a
torpedo nem csapddik be, folytassatok le ugyarneisazes utjaba kerthajoval.

Ha a torpedd lemozogja a maximalis tavolsagot, amei tud tenni{0 hossza kilov
hajo els kémeényétl mérve), es nem csapddik be sikeresen egy hajéima gegyétek le a
tablarol, és tekintsétek megsemmistltnek!

Megjegyzés: Az ElsVilaghaborat megek korszakban a torpeddk hatasfoka igen gyenge mékak
félelmetesebb volt a hirnevik, mint a tényleggeséiményiik. A tengerészek képzeletében é&atakat eldont
torpedok a valésagban igen draga, igen megbizhatgditékszernek bizonyultak, és még soknek kellett
eltelnie, amig ez a fegyver olyan pusztitova valht azt a korszak elején hitték.
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6 Sérulések

Ahogy a csata folyaman a jarnek sériléseket szenvednek, Ugy szaporodnak a
bejegyzések a torzskonyvikben. Egyes sérllések lgablmak, masok kevésbé fontos
terlileteket érintenek, de mindenképpen kihatnakj@ dsszteljesitményére.

Ebben a fejezetben, néhany egysaépésben kidolgozasra keriilnek a sérulések, és az
esetleges belik kialakul6 késbbi hatasok. Az els a masodik és a negyedik fazisban a
sérulések mechanizmusa és hatasai, a harmadilbdazjgzedig a sérilések kijavitasa kerul
el térbe. A fazisokegymasra épillnelkés minden egyes Iépés Ujabb sérilést valthatakiy
akadalyozhat meg. Mig a mozgas és a lovés egyskitemik, a sérulések kidolgozasa a
jaték egyetlennem szimultannem egy idben toértén része, hanem egymas utan kbvetkez
alfazisok sorozata.

A felsorolasban ebb a sérilések (1,2, 4), majd a kijavitasuk (3)ekkezik:

1, T z és Elarasztas:Az els alfazis, amikor is a mar folyamatban létiizek és
elarasztas tovabbi hatasait kell kidolgozni. Mingkeékos, akinek a hajéin folyamatban lév
t z van, dobnia kell egyszeminden egyes tért a Kritikus Események Tablazatanak
(Critical Effects Char) t zre vonatkozé oszlopaban. Ne felejtsétek el, hag§irkvan kiils
(External, ,e") és bels (Internal ,i ") t zre vonatkozo6 oszlop a kritikus események kozott!

Ugyanigy dobni kell annyiszominden egyes sulyos/ életveszélylesavy/severe
flood) elarasztasért, amennyiben a hajé négy része t@rrjobb- és baloldal) érintett, a
Kritikus Események Tablazatanak elarasztasra voméatkszlopaban.

Amennyiben Uj sérilés keletkezik, azokat azonng@tdk fel. Amennyiben az
elarasztas Ujabb elarasztast okoz, azt véletlerszératarozzatok meg, hogy az a hajé melyik
részen torténik.

2, Tuzérség: Ebben a fazisban kerlilnek kidolgozasra a hajot térérségi és
torpedotalalatok is. A torpedoétalalatokhoz az Hatasi TablazatotHooding Occurence
hasznaljatok, a Harci Tablazatok kozil! A l6vésaéerpedodtalalatok egyszerre térténnek a
jatékban.

4, Borulas és SullyedéslL(sting and Sinking: Amikor egy hajotestébe betdr a viz,
akkor a négy része korul mindegyikben fel kell &ini az elarasztas meértékét (enyhe,
kozepes, sulyos, életveszélyebght, moderate, heavy, sevgreMinden elarasztas egy
bizonyos pontértéket jelent, sulyossagtol fieg egytl (enyhe)- négyig (életveszélyes).

Borulas (Listing): Amennyiben a hajéllentétes részei (jobb-bal, orr-tat)
egyenl tlenll vannak elédrasztvdJneven Flooding, a viztomeg sulya kibillenti a hajot az
egyensulyabdl. Amikor a hajé két ellentétes oldabaott van eltérés a hajé oldalrald
amikor a tat és az orr kdzott, akkor a hajé eleggywhatulja kezd sillyedni.

Amikor tehat valamelyik hajo ellentétes részei kbzggyenltlen elarasztas van,
nézzétek meg a hatasat Borulas és Sillygtissing and Sinking Téablazaton. Erdemes
megjegyezni, hogy a hajok oldalralése sokkal tébbszor okozta a vesztiiket, mint az or
vagy a tat sullyedése.
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Sullyedés Sinking): Amikor a hajé 6sszesitett elarasztas pontjai lelgzittot, vagy
tbbbet, az iranyitd jatékosanak dobnia kell a Bosués Sullyedédlisting and Sinking
Tablazat sillyedés részén. Amennyiben a médositaltdds eredménye eléri a megadott
ertéket, a hajo megallithatatlanul sullyedni kezal tablazat jobb oldalan lathatdé szam
hatarozza meg, mennyi kor alatt nyeli el véglegrayér.

A stllyed hajé nem mozoghatovabb, nem kisérelheti meg kijavitani a sérulések
(Damage Contrgl, és nem | het ki tébb torpeddét Amennyiben a hajé hi szeretne a
tuzérségeével, dobjatok 1D6-al, hogy kidertljon ansélyzet elhagyta e mar az allasait, vagy
sem: amennyiben 1-3-at dobsz, a legénység mégyarheharad (legalabbis a kdvetkez
korig biztosan, amikor ugyanigy Ujra kell dobnoldees el tt), 4-6 esetén viszont elhagyta az
agyukat, és innent kezdve tobbé mar nemHetsz a hajé egyetlen agydjaval sem. Ezutan a
hajo elsullyedéséig mar csatozgast és lovest akadalydeayez nek marad fent az asztalon.
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6.1 Sérllések tipusai

A jatékban az egyszeség kedvéeért tobb rovidités szerepel, az alabldzab pedig
segit eligazodni ezeken. Amennyiben olyan sérilése@y hajot, amely része mar
megsemmistilt, vagy nem rendelkezett vele, vegyeéigk semmisnek. Egyéb esetekben
kovessétek a j6zanész diktalta szabalyokat! A jat¥n egy vonallal (/) a sériléseket, dupla
vonallal (X) a megsemmisilést kell jel6Ini a Toraslgvekben.

Sériilés Kodok Osszefoglalo

BR Bridge Area Egy Hajéhid rubrikat huzzatok &t (egy vonalldl:a Torzskonyvor
(Hajohid) Amennyiben nincs mar sértetlen rubrika, egy séruigmét
hazzatok at (egy masik vonallal isX) ezzel jeldlve
megsemmisilését. A hajék minden egyes hajor
sérilt/megsemmistilt rubrika utana -lketpnak az tGzenetkildé:
és fogadasra.

CT Conning Tower Egy Hajohid rubrikat hizzatok &t (egy vonallal:a JT6rzskonyvon
(Parancsnoki Hid) és dobjatok egy Kritikus Sérulésre a KritikBérilések Tablazatc
Egy hajé sériilt parancsnoki hiddal nem oZathatjia meg
haladasi iranyat és sebességét, és nem is reagathatrre
vonatkoz6 parancsokra sem. Ha eggzl6shajorél beszéliink, Ne
adhat ki semmilyen parancsoés csak a sériilés kijavitas
torekedhetRecover from CT hit

CAP Capsize A jarmu, amely ilyen sulyos elarasztast szenveedettelborul a:

(Fejreallas) oldalara, és elkezd sillyedni. Semmilyen paranesotzgast, 16vé:
nem hajthat mar végre! A fejredllt hajé 2 kor akdtiillyed

DC Damage Control ~ Huzz le egy Sériilés Kijavitasa (D@)brikat a Torzskényvon. F
(Sérllés kijavitAsaméar nem all rendelkezésre sértetlen rubrika, hdzzijé@ egy
példaul sérlltet, ezzel jelezve, hogy az megsemmisiilt.
javitocsapatok, A sérilt és megsemmisilt Sérilés Kijavitasa rutiril
ment csapatok, sérilés mértékével csokkentik a hajojavitasradelkezésre al
t zoltécsapatok kockainak szamat!Példaul ha egy hajo 6 kockaval (rubrika

kezdte a jatékot, es 2 rubrikdnyi D&griilést szenvedett el, n
csak 4 kockaval kisérelhet meg javitasokat végraiaj

E Explosion Dobj a Robbanasra a Kritikus Események Tablazaarjegyez
(Robbanas) fel a Torzskdnyvben a keletkez tiizeket és elarasztasol
Beszélhetuink Kills(e) és Bels (i) Robbansrol.

EH Electric & Dobj a Kritikus eseményelCtitical Effects) tabldzatan, a Belq(i)
Hydraulic sérilések oszlopban, és jegyezd fel a Torzskonazhesetlege
(Elektromos és fegyverzeti vagy iranyitdsi séruléseket. A keledtezhibdka
Hidraulika egyenként kell kijavitani, nem lehet egy dobassaidbe tenr
rendszer) mindet!

F Fire (T 2) T z tor ki a hajon. Jeldld a Torzskonyv megfelegészében, att

fugg en, hogy kuls (e) vagy bels (i) t z tor ki. Jelents
kilénbségek lehetnek, a hatdsukban attdl fégdol térnek ki. A:
F sérilésmindig kuls tuzetjelent, csak az- jelolés jelzi kulon i
bels t!

A Sérilés fazis els lIépéseként minden éghajonat
tesztelnie kell minden egyesztutan, hogy mi térténik.
Robbanas esetén azonnal dobjatok Uj tesztet ugyanazc
tdblazaton, csak a robbanas részmél6-al Bels tluzek bels
robbanast, kilstiizek kils robbanast idézhetnek el

Egyéb sérilések esetén datip6-al a kils sérilések
vagy a bels sérulések Critical Effects) tablazatan. Abban :
esetben, ha egy 2 magéatol kialszik, radirozz ki egy &iza
Torzskdnyvemegfelel helyér I.
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FL

FU

LT

Flooding
(Elarasztas)

Funnel (Kémény)

Internal
(Bels sérulés)

Searchlight
Platform
(Keres lampa)
Main Hit

(F fegyverzet
sérilése)

Dobj el szor az Elarasztaflpoding Occurrencg, majd a Hatasc
Tablazaton Flooding Effecty és ird fel az eredményt
Torzskoényvbe

Az elarasztasnak 4 szintje van, és a Torzskonywiiedig
az adott részre vonatkoz6 legsulyosabbat kell rigdtidi.
Elarasztadsra mindig dobni kell, még akkor is, haadntt része
mar alapbdl sulyosabb sériilés szerepel a Torzskimv
HUzz ki duplan egy Meghajtas rubrikat, mint megsesiitet. Egy
haj6 egy jatékban csak egy Kémény sériilést szemtvetih
A bels sériilések jeldlésére szolgal. Amikor Altalanossb
sérilés (Di) keletkezik, dobjatok a Kritikus Takdazmegfelel
oszlopaban a hatasra!

Megsemmisil a kereBmpa. Javithatatlan sériilés.

Véalassz ki véletlenszeen egy f fegyvert, amelyet egy vonall
athazol, jelezve, hogy sériilt. A megjavitasaig efegyver nen
tizelhet.

Mx sériilés esetén a fegyver nem megséril, hanem megsal.
MM jelzés esetén az dsszes fegyver megseérdil.

Azokon a jarmveken, amelyekenem volt M fegyverzet
dobjatok 1d6-al, 1-3 dobas esetén egy P sérilésesktén egy F
sériilést szenvednek el.

Ha ey tlzérségi Ilovedék, amely 100> fel
becsapddassal valt ki M sérulést, akkor azonnaj dmlnternal:
Main/TT oszlopban.

Minden egyéb altalanos (De/Di) hatds, ami M séri
okoz az External: Main/TT oszlopot hasznélja az effe
kidolgozasanal.

EH sériulések nem okozhatnak tovabbi Kritikus sériilést

Elarasztott Iszerraktarral rendelkek hajok M sériléseir
nem kell Kritikust dobni.

Barmely M sériilés, amRobbanast okgzsérilt helyet
megsemmisiltnek tekintend

Propulsion Damage Huzz &t egy kordbban sértetlen Meghajtds rubriRafarm vek
(Meghajtas sériilésemaximalis sebességét a legmagasabb sértetlen réeghmaprike

Rudder
(Kormanyrud)

mutatja.
Px sérilés esetén a meghajtas rubrika megsemn
sérilt helyett.

Az R sériléseket harom részre kell felosztani: RP, ésRS.
RC sériilés azt jelenti, hogy a kormanyrud rogztixed)
lett, vagy beszorultigmmed a kdzéps (centered poziciéban. /
Torzskonyvbe jeldlj 3 TR sériilést azonnal, ezzeimbplizalva,
hogy a jarm innent | csak a hajocsavarjai segitségével fordulhat.

RP sériilés esetén a hajo lapatja beszorult, éshedaktuc
haladni! Ehhez hasznaljatok a legkisebb fordulagjasat jelz
sablont, és a jarmcsak fordulni tud, amig a sérilést ki n
javitjak!

RP sériiléssetén a hajoé lapatja beszorult, és csak jc
tud haladni! Ehhez hasznaljatok a legkisebb forslidagarat jelz
sablont, és a jarmcsak fordulni tud, amig a sérilést ki n
javitjak!

Abban az esetben, ha a kormanylapat mar rogzitne
vagy beszorul, tovabbi R sériilések mar nincsendlatidssal.

RC sérllést okozhatunk szandékosan is, berdgzi
lapatot kozéps allasba, megakadalyozva ezzel a kis
sériléseket, megzve a hajé minimalis kormanyozhatdsa
Ehhez egy sikeres tesztet kell dob®e¢ure R, majd a feloldashc
egy normal javitédobasra van szlikség. Ennek adm&kitobbfél
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ST

TT

TR

Wi

oka is lehet, példaul a jatékos el akarja kerlihogy késbb
komolyabban karosodjon a hajé maarez készsége.

Abban az esetben, ha a h&gfjat életveszélgs elaraszté
(Severe Flooding éri, ésezutanszenved RS vagy RP sérili
akkor a kormanylapat sérilése kijavithatatlan le€nnek
elkeriilésére a korabeli kapitanyok gyakran feldldloz a
man verezést, hogy elkeriljék a sulyosabb kormanyzalsal
kialakulasat!

Amennyiben a jarmbarmilyen R sériiléstzenvedett el,
sérilések tablazatdban szere@T (kormanym) sérilés ner
okozhafTR sériilést a hajon. Onnantél azonban ahogy az Rést
kijavitottak, a kormanymujra okozhat TR sériilést.

Secondary Hit Jeldlj meg egy masodlagos fegyvert egy vonallakekielezve
(Masodlagos hogy a fegyver sériilt. Ez a fegyver addig nem turd, lamig me
fegyverzet sériilése)nem javitjak.

Sx jeldlés esetén a fegyver megsemmisilt, és
javithato.

A jaték szenpontjab6l masodlagos fegyver az, ame
térzskdnyvben lév felsorolasban rogton a fegyverzet alal
szerepel, vagy egy fegyverrel nem rendelkezhaj6é legersebk
fegyvere. Amennyiben egy jarm tébb ffegyverzettel i
rendelkezik, akkor a leirasaban fehn tiintetve a ,masodlagc
vagy ,harmadlagos” megjegyzés is.

Steering Engine ST sérilés esetén irj fel dobj a Kritikus Sérilégetitical Effects)

(Kormanym ) tablazatan, hogy megtudd mennyi TR sérilést szeavachajd A
kormanym sériilés a vezB mechanika sériilését jelenti, anhia
haj6 nehezebben fordul ezutan.

Torpedo Tube Huzz le egy torpedoékilovallast, és tekintsd megsemmisultnek.
Dobj a hatasok kidolgozasara a Main/TT oszlopban —
bels sérilésekre, ha a torpeddallas megsemmisibissdriilés a
kiils re, haDe sériiléokozta.
Turn Radius Egy hajo kanyarodasi sugara a sériilések szamaidiars.
(Kanyarodasi sugar)Egy TR sériléssel 60°

két TR sériiléssel 45°

harom TR sériiléssel 30°-ra csdkken.

Ha a csokkenést aagyenltlen elarasztdsokozza, anna
megsznése utan a hajé kanyarodasi sugara visszatér raat
allapotara!

Megjegyzés: TR- a kormanym, az egyenltlen
elarasztas, és a Kormanylapat sériilése okozhat!

Tertiary Hit Egy harmadlagos fegyver megseériilt, jelold egy vahalA Tx
(Harmadlagos jelolés a megsemmisdilt fegyvert jelenti (nem a Tieatort )
fegyverzet sérilése)

Wireless Az antenndk sérllését jelenti, a jaték folyaman newithaté
(Tavird) sériilés.

Destroyed Az X" a sérilések helyett a megsemmisilést jelenti

(Megsemmisuilt)
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6.2 Sérulések helye

A jaték soran bizonyos sérulések kidolgozasahotfolesz tudni, hogy milyen része
is sérllt meg a hajonak. Egyértelnrhogy pontosan meg kell hatarozni, hogy melyik(agy
sérul, mert ezeknek donbefolyasa van a csata tovabbi kimenetelére.

Meghajtas (Propulsion): A meghajtas rubrikak jelolésénél figyelembe kedinni,
hogy a legfels a legmagasabb sebességet jelenti, mig a legdlafdaninimalis sebességét.
Sérllés esetén a legfelsértetlent kell athdzni, ez alol a szabaly aldicei kivétel! Egy
rubrikan egyszerre egy fajta sérilést lehet csétkirfietni. Amennyiben mar nem maradt
szabad rubrika, a sérulésgikcsordulnak Ezeket a meghajtas oszlop mellett jegyezd fett me
ezek a seérulések sem vesznek el blel az oszlop mellett feltlintetett sériléseket kell
kijavitani, utana kezdhetsz csak bele a rubrikdkrbéllitasaba!

Amennyiben egy jarmmeghajtdsa megsemmisHx(sérulés egy sértetlen rubrikat
kell athuzni —azonban a megsemmisilés is middlglr | halad lefel¢ tehat elszér a
legmagasabb sebességi fokozat semmisil meg. Hanaadmsabb fokozat mar sérilt volt, a
sérulés lefelé vandorol, és a kovetkegértetlen rubrikat jeldl at megsériltnek! Ez a
gyakorlatban azt jelenti, hogy addig nem jelolhetsggsemmistiltnek eggérult rubrikat,
amig van sértetlen rubrika is. Amennyiben mar csa@kilt rubrikak vannak a meghajtas
oszlopban, a Px sérllés egy fokozatot megsemmisdit 1év sérilést pedig fel kell jegyezni
az oszlop mellett, mirttlicsordulo sérilésts elbb ezt kell majd kijavitani.

Bet vel jelolt l16vegek A jarm vek f fegyverzetét mindig bevel jel6ljuk, az
elhelyezkedésiiknek megfeleh. Ha egy tornyot talélat ér, az a benne légszes agyura
vonatkozik. Egy torony vagy loveg vegtelen szammiiléét és megsemmisilést szenvedhet el,
azonban ezeket fel kell jegyezni, mert a javitasmalden egyeséruléstegyenkénkell majd
kijavitani. Ha tehat egy agyut méar az elsdrben megsemmisul (Mx), attél fluggetlendl
tovabbi sérulések és megsemmisilések ugyanugyilkerhesizen a helye ugyanagy ott van a
hajon, a véletlenszeen becsapddo lI6vedékek akarhanyszor eltalalhajdlegyvereket ért
sérulések nem adodnak ©Ossze, tehat tobb sérilés n@y jelent egy id utan
megsemmistilést!

A jarm oldalan elhelyezett fegyverzet Ream Patterns Amennyiben a jarm
masodlagos/harmadlagos fegyverzete oldalsé elHadgés szerint van feltintetve (nem
pedig betvel jel6lve), akkor a sériilés (S vagy T) mindig €ggbb agyut fog kititni a sorbdl.

F fegyverzet Main): Amikor egy hajo fegyverzetének sérilésére dobsz,
véletlenszeren kell meghatarozni melyik tornyot éri a talalexgket kockaval dobjatok ki).
A dobasnal vegyétek figyelembe, hoggak azon az oldalosériilhet a f fegyverzet, amert
a lovés érkezik!

Amennyiben egy korabban megsemmisilt 16veg vagpnip helyét éri talalat,
dobjatok a Kritikus Események tablazatan —kivéve, eh hajon mar korabban sikeresen
elarasztottak a toronyhoz tartoz&zerraktart!

Masodlagos és harmadlagos fegyverzébecondary and Tertiafy Amennyiben egy
hajonak tobbféle masodlagos vagy harmadlagos feggievan, véletlenszesn dontsétek el
melyik sérlil. Az S és T sériléseket mindigetlenszeren kell elosztani, nem csak a l6vés
fel li oldal sérul!
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Elarasztas: Elarasztast okozhat torpedd vagy tiuzérség is. iiadovés iranyabdl
lév oldal séril, de hogy azon belll melyik rész, aettlenszeren kell eldonteni!

Példaul ha egy hajét balrol ér torpedétalalat, akkoérheti az orr bal oldalat, a baloldal kozepagy
a tat bal oldalat is, illetve ha szenhtér tAmadas egy hajét, az érheti az orrat, valggjé bal és jobb oldalanak
els felétis.

Robbanasok okozta elarasztast mindig véletlenspekell elosztani a négy frész
kozott!

6.3 Sérulések kijavitas®amage Contro)

A Sérillés fazis 3. alpontja, a sérllések kijavitdsézerraktarak elarasztasat, ellen-
elarasztast, és hasonldkat tartalmaz, dmisszességében elmondhatjuk, hogy a hajo
megmentésére, vagy egyéb létfontossdgu részékdvséenek fenntartdsara/ visszadllitaséara
vonatkozik. Ezek a Iépések az alfazisban egyszérténnek, nem pedig egymasra épulnek.

Minden lépés a Sérlilések KijavitaBmage Control, DEdobas eredményétfligg.

Ezt barmilyen kritikus effekt ellen dobhattok, kiie¢a megsemmisilést, mert azok a részek
mar nem javithatok.

Egy hajé DC kockainak szama a méretdtivvetkezik. A nagyobb hajok (5-0s méret
felett) 6 kockaval, mig a kisebbek (4, vagy aztpakockaval rendelkeznek. Ezek fel vannak
tintetve a hajok Torzskonyvében, és a szamukat enirfldiC sérilés csokkenti egyel. A
kockék felhasznalhatok korénként, mindaddig, antigjé DC sérilései ezt lehgt teszik.

Javitasok Repair Action3: A hajé sérilt alkatrészei javithatok ezekkel dakokkal,
amelyeknek sikerességét a tablazat donti el. Lekgtvan javitdo dobasok felhasznalasaval a
hajo elslllyedését megakadalyozni, az elarasztéstrdllalni, és a fegyverzet sérilését
kijavitani. Azt meg kell jegyezni viszont, hogy edly fegyvert értosszes seérilédti kell
javitani, miel tt az Gjra mkod képes lenne!

A javito dobasok felhasznalasara akkor is lebég van, ha a parancsnoki tornyot
taladlat érte (CT), egyedil arra figyeljetek oda,gyoa fazis elején, még a dobasokat
megelz en ki kell jelenteni mire hasznaljatok fel a javitddobasokat.

Javitas (P, BR) egysikeres dobasgyMeghajtasyagyHajohidsérulést allit helyre.

Javitas (M, ST) Egy sikeres dobas kijavitja a fEgyverzetegy sérilésétyagy a
Kormanym egy sérulését. A kormanymegy sérulésének kijavitasa a hajé kanyarodasat is
helyredllitia TR).

Sulyos Elarasztas kontrollalasa $top Hvy FL rol): A sikeres dobas
megakadalyozza, hogy gték tovabbi részébem sulyos elarasztas Kritikus Eseményt
okozzon a hajon (Rajzold korbe az elarasztas glBdrzskonyvben, hogy emlékeztessen ra,
az mar egy iranyitott kritikus eseméniggy dobascsak a hajegyik részémév elarasztasra
vonatkozik! Ha ezutan ugyanaz a rész egy Ujablosidyarasztas kritikust szenved el, akkor
az mar Uj eseménynek tekintendamit Gjra iranyitas ald kell vonni. Az életveszélyes
(Severg elarasztas igy nem iranyithaté mar.

Javitas S, DC, R: egy sikeres dobas megjaetlymasodlagos fegyverzetet, vaeyy
ment csapatot allit helyreDamage Contrg), vagy a kormanylap&gyseérulését javitja ki.

Kormanyrad rogzitése/ kiengedéseSecure R/ Desengage}RSikeres dobas esetén
a jatékos rogzitheti a sértetlen kormanyruddtbaéps pozicioban megel zve a késbbi
sériléseket, a tovabbiakban a hajocsavarokat Haazadordulashoz (lasd RC) Ha a taft)
sulyosan el van arasztuaem lehetségeskormanylapat javitasa.

-1 ebben a kdérben a sullyedés tesztfel this turn's sink roll): csak ebben a kérben.
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A Parancsnoki TevékenyseégGommand Functiony némileg eltér a javitdsoktdl, ami
megkoveteli, hogy a hajé parancsnoki torn@arining Tower, CJ sértetlen legyen. Mig az
el z rész, a javitdsok a hajé személyzetének klzdeimétjak be, ez utdbbi pedig a hajé
tisztjeinek tevékenységét irja le. A tablazatbaereyal tesztek kozott az Uzenetkuldés is
szerepel, de azt a kor elején, a Parancskiad&bfzhasznalhatjatok csak!

Alapvet en az alabbi parancsokat hasznalhatjatok fel:

L szerraktar elarasztasa(Flood Magazing: A sértlt és megsemmisilt fegyverzet
tovabbra is veszélyt jelentenek a hajé szamaraehia | szereiket ért talalat komoly karokat
okozhat. Az elarasztas végrehajtasahoz egy sikesee van szilkkség —ha ez megvan a hajé
azon részén, ahol a torony vagy loveg volt, egyekkez szintnyielarasztastfel kell irni a
torzskbnyvbe. Ezutan ez a torony mar javithatadsa a jaték tovabbi részére, mam kell
kritikust sem dobni talalat esetén.

Ellen-elarasztds Counter-Flood: Ha egy hajo egyentlenil van elarasztva, az a
felborulasahoz vagy a gyors elsillyedéséhez vezetlee a teszt sikertelen, akkor ebben a
korben a hajonak azt a részét mar nem probalhatafdatarasztani. Ha a teszt sikeres, akkor
a jarm barmely részét, barmilyen szingdgraszthatod! Ezutan térold ki a Torzskonyivdiz
egyenl tlen elarasztas okozta sériiléseket és hatranyokat.

Az ellen-elarasztast felhasznélhatod arra is, lemgyhajot ,meglékelj”, avaggninden
részétéletveszélyesen elarasszeyere floodiny} Ezt a fazis legelején ki kell jelenteni, és
utdna mar nem donthetsz masként, ha viszont egyelésasztasa sikertelen, akkor a hajé
felborulhat, és elslllyedhet.

Ellen elarasztasosemvalt ki kritikus effektet!

Parancsnoki torony helyreallitasa Recovery from CT hjt Az egyetlen Parancsnoki
Tevékenység, ami engedélyezett CT talalat esetéfzisjelképezi, ahogy egy masik tiszt,
vagy a hajo sérilt kapitanya atveszi a vezetéatm jfelett. A sikeres dobas eredményekeént
a hajo normadlisan tevékenykedhet tovébb, sikeranké@mizhatszegy CT sérllést a
Torzskonyvbl. Zaszloshajoknal efordulhat, hogy addigra mar valaki atvette a stétus
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